
PROGRAMME
DES

ANIMATIONS

Deux jours de fêtes et d’animations 
médiévalo-pirates, au cœur verdoyant de 
la petite cité francilienne, tout contre l’un 

des plus grands aéroports européens, 
revivez en famille les glorieuses et 

délirantes heures de la ville de Roissy.

Un port fortifié pour la grande aventure 
des voyageurs du temps

Trois portes, fortes et bien gardées, donneront accès 
au petit port de Roissy. Tous y serez accueillis comme 

il se doit après un long voyage. Vous y changerez votre 
argent pour la Pistole de Roissy et dèjà vous entendrez les 
vièles, les tambourins, les fifres et les chants des marins, 
vous sentirez les douces odeurs épicées des marmites 

et des cantines, vous lèverez les yeux et vous vous 
émerveillerez...

C’est un fameux trois-mâts fin comme un oiseau
Hisse et ho Santiano

Dix-huits nœuds, quatre cent tonneaux
Soyez fier d’y être matelot

Tiens bon la vague et tiens bon le vent
Hisse et ho Santiano

Si dieu veut toujours droit devant
nous irons jusqu’à Roissy-en-France...

Tiens bon la vague et tiens bon le vent
Hisse et ho Santiano

Ici une escarmouche, là attention la caravane de 
Samarkand avec ses attelages chamarrés doit passer...

Oh moussaillon où cours-tu comme ça ?
Une chasse au trésor !

... Alors bon vent et bonne chance à toi...

Nous vous attendons toutes et tous costumés (ou pas) 
pour embarquer à Roissy!

PROGRAMME
DES

ANIMATIONS

4ÈME FESTIVAL DES VOYAGEURS DU TEMPS

SAMEDI 3 JUIN - 14h à minuit
DIMANCHE 4 JUIN - 10h à 18h

ROISSY-EN-FRANCE
PARC DE LA MAIRIE

4ÈME FESTIVAL DES VOYAGEURS DU TEMPS

UN SACRÉ VOYAGE AVEC 
LES CORSAIRES DE ROISSY
En 2016, à Roissy-en-France, ont été découverts les vestiges d’un 
drakkar viking lors du terrassement d’un futur complexe hôtelier. La 
datation par les archéologues atteste sans conteste la date de 1017 
pour les uns, et 1517 pour les autres... peu importe, ce ne sont là que 
querelles de dates car, indéniablement,  Roissy était à une époque 
lointaine en bord de mer. Avant d’être l’aéroport que l’on connaît, 
Roissy était bel et bien un grouillant et actif petit port d’échanges où 
se retrouvaient Corsaires, Pirates, Seigneurs et Marchands lors des 
grands marchés de la Pentecôte.
Depuis, malheureusement, les changements climatiques et les 
politiques d’aménagement du territoire ont relégué la bouillonnante 
petite station portuaire loin des embruns et des marées, des effluves 
de poisson faisandé et des chants des marins avinés.  

Mais il reste à Roissy un je-ne-sais-quoi de ces temps révolus. Un 
soupçon d’âme de marin au long cours habite toujours ses braves 
habitants et parfois, à la tombée de la nuit, on entend encore dans 
les chaumières roisséennes les chants d’avant les grands départs...

Alors, chaque deux ans en jours de Pentecôte, les fougueux 
Roisséens, depuis la nuit de ces temps immémoriaux, fêtent leurs 
ancêtres Vikings, Corsaires, Pirates, Flibustiers et autres Navigateurs 
aventuriers.

LE BANQUET DES CORSAIRES
Un banquet sur les quais des Seigneurs Corsaires de Roissy, le 
samedi à partir de 19h30. 500 convives ! Et pas serrés comme des 
sardines ! 
Belles dames, Corsaires, Chevaliers, Flibustiers, Marcheurs, Marins, 
Caravaniers et Pèlerins, ils y seront tous car pour rien au monde il 
ne faudrait rater le grand banquet offert par les Seigneurs Corsaires 
de Roissy.

Les mets y sont toujours délicieux et copieux, les rires et les chants y 
résonnent dans les voiles, les spectacles y sont étonnants et, pour le 
retour des voyageurs du temps, le premier grand bal Pop-Médiéval 
des temps modernes y sera donné tout en son et en lumière !

Au menu :
Cidre rosé
Hareng pommes à l’huile
Gigot d’agneau rôti et lingots
Far aux pommes et aux pruneaux
Boissons : bière, vin, jus de fruits, eau
l’abus d’alcool est dangereux pour la santé. À consommer avec modération.
Réservations au 0134299595 ou sur place, dans la limite des places disponibles.

LES CHROMOAPTÈRES HORS DU TEMPS

LES PIESTRIBOULET



LES ACCROS

LA CARAVANE DE SAMARKAND

LA TRIBU DU DRAKKAR
LE CAMPEMENT PIRATE
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N’oubliez pas de changer vos euros à la Banque       pour la Pistole de Roissy, monnaie ayant valeur durant Les Visitables.3

*Avec une participation15
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HORAIRES ANIMATIONS DURÉES ZONES

14h00

Marché médiéval

en continu

1
La Banque 3

Auberges et hostelleries 14 15
L’atelier de Quentin 3

Tir à l’arc 9
Les ateliers enfants 2

Peintres et sculpteurs 3
Promenades en poneys 9

Les Accros 4
Le Corsaire-Mathon 4

Viking Valhalla 5
L’ordre du Pic du Jour 6

Air Mélodie Chants Marins ça et là toute la journée

14h15

Tempradura 30 min 1
L’Orgarêve en continu 7

Les Déchronologues 15 min toutes les 30 min 2
Esméralda... toutes les 30 minutes 8

Levez l’ancre ! 15 min 10
Les porteuses déambulation 3

14h30
À l’abordage 25 min 11
Troll de Pirate par surprise toute la journée

14h45
Les Pies 30 min 3

La Caravane de Samarkand déambulation 12

15h00
Triboulet par surprise toute la journée

Levez l’ancre ! 20 min 10

15h15
La tribu du Drakkar déambulation 45 min 2

Les porteuses déambulation 3

15h30
Les Aventures du Capitaine Lock 1 h 11

Tempradura 30 min 2

16h15
Les porteuses déambulation 3
Levez l’ancre ! 20 min 10

Les Pies 30 min 2
16h30 Triboulet et Troll de Pirate par surprise
16h45 Les Animations pirates (enfants) 1 h 11

17h00
La tribu du Drakkar déambulation 45 min 4

La Caravane de Samarkand déambulation 12
Les porteuses déambulation 3

17h30
Tempradura 30 min 3

Levez l’ancre ! 20 min 10

18h00
Les Pies 30 min 4

Les porteuses déambulation 3

18h30
Les Aventures du Capitaine Lock 25 min 11

Levez l’ancre ! 20 min 10

18h45
La tribu du Drakkar déambulation 45 min 3
Les Déchronologues 15 min 1

19h15 Les porteuses déambulation 3
19h30

L’accueil au banquet
Les campements

13

19h45
Air Mélodie Chants Marins

Les Déchronologues

20h00 Banquet des Corsaires

Les Pies + Tempradura
Escarmouches de pirates

La Caravane de Samarkand
Esméralda de table en table

La tribu du Drakkar
Hors du temps + Feu
Les Déchronologues

Triboulet et Troll de Pirate
Les porteuses de table en table

22h30
Grand Concert
Pop-Médiéval

avec Radio Troubadour
1h30 15

SAMEDI 3 JUIN - 14h à Minuit
HORAIRES ANIMATIONS DURÉES ZONES

10h00

Marché médiéval

en continu

1
La Banque 3

Auberges et hostelleries 14 15
L’atelier de Quentin 3

Tir à l’arc 9
Les ateliers enfants 2

Peintres et Sculpteurs 3
Promenades en poneys 9

Le Corsaire-Mathon 3
Les Accros 4
L’Orgarêve 7

Viking Valhalla 5
L’ordre du Pic du Jour 6

Les Animaux de Samarkand 12

10h30
Les Déchronologues 15 min toutes les 30 min 3

Les porteuses déambulation 3
À l’abordage 30 min 11

11h00

Tempradura 35 min 1
Troll de Pirate par surprise toute la journée
Esméralda.... toutes les 30 min 8

Levez l’ancre ! 20 min 10

11h30
Triboulet par surprise toute la journée

Air Mélodie Chants Marins ça et là toute la journée 7
12h00 La tribu du Drakkar 45 min 14
12h45 Les Pies 30 min 3

13h00
Les Chromoaptères déambulation 14

Troll de Pirate par surprise 14

13h30
Triboulet par surprise 16

Air Mélodie Chants Marins ça et là toute la journée
13h45 Levez l’ancre ! 20 min 10
14h00 Tempradura 30 min 3
14h30 Les Aventures du Capitaine Lock 25 min 11

14h45
Les Pies 30 min 16

La Caravane de Samarkand déambulation 12
Levez l’ancre ! 15 min 10

15h15
La tribu du Drakkar 45 min déambulation 2

Les porteuses déambulation 3
Les Déchronologues 15 min toutes les 30 min 16

15h30
Les Animations pirates (enfants) 30 min 11

Et toujours Esméralda toutes les 30 min 8

15h45
Les Chromoaptères déambulation 1

Tempradura 30 min 16

16h00
Les Pies 30 min 4

Troll de Pirate par surprise 14

16h15
Les porteuses déambulation 3
Levez l’ancre ! 20 min 10

16h30
Triboulet par surprise 16

Les Déchronologues 15 min 1
La Caravane Samarkand déambulation 12

16h45 Les Aventures du Capitaine Lock 25 min 11
17h00 La tribu du Drakkar 45 min 3

17h15

Tempradura 30 min 1
Les Déchronologues 15 min 3
Les Chromoaptères déambulation 3

Air Mélodie Chants Marins ça et là 14

17h30

Les Animations pirates (enfants) 30 min 11
Les porteuses déambulation 3
Levez l’ancre ! 20 min 10

Les Pies 30 min 14
17h45 Les Déchronologues 15 min 13

18h00
Final tout en musique

et pétarade 15

DIMANCHE 4 JUIN - 10h à 18h

Musiques
Animations

Campements
Déambulations

Animaux
Spectacles

Banquet, Tavernes
Échoppes et métiers

Surprises

1

Marché médiéval

Ateliers pour enfants 

Banque et imprimerie

Les Accros

Campement viking

Campement médiéval 

Orgarêve 

Esmeralda

Poneys, tir à l’arc

Marionnettes

CODE COULEUR 
DES SPECTACLES

Campement pirate

La Caravane de Samarkand 

Banquet 

Auberges et hostellerie 

Concert Pop-Médiéval

Toilettes

Poste de secours


